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I Resumen

Este proyecto consiste en el desarrollo de unos lentes
inteligentes capaces de medir distancias mediante un
sensor electrénico conectado a una placa ESP32
DevKit. El problema principal es que ain no han
disefiado un prototipo que ayude a medir diferentes
distancias con unos lentes cémodos y eficientes para las
personas que lo necesitan.

Para solucionar esto, se desarroll6 un dispositivo
portatil que utiliza un sensor para detectar distancias y
enviar la informacién por Bluetooth a un teléfono
movil, donde los datos pueden visualizarse en tiempo
real.

Como resultado, se obtuvo un prototipo funcional capaz
de medir distancias de forma precisa y transmitir la
informacion inalambricamente. Se concluye que este
proyecto permite aplicar conocimientos tecnoldgicos de
manera practica, ademas de demostrar como los
sensores y microcontroladores pueden utilizarse para
crear soluciones innovadoras y funcionales.

Il Introduccion

En la actualidad, la tecnologia inteligente forma parte
de la vida diaria de las personas mediante dispositivos
electrénicos como teléfonos moviles, sensores
automaticos y sistemas inalambricos. Sin embargo,
muchas veces los estudiantes no tienen la oportunidad
de aplicar de manera préactica los conocimientos
relacionados con programacion, electrénicay
microcontroladores, limitando la comprension del
funcionamiento real de estas tecnologias y sus posibles
aplicaciones en la solucion de problemas cotidianos.

El problema principal de esta investigacion surge
debido a la poca implementacion de proyectos
tecnoldgicos accesibles que permitan experimentar de
forma practica con sensores inteligentes y sistemas de
comunicacion inalambrica. Por esta razon, se plantea la
siguiente pregunta de investigacion: ;Como puede
desarrollarse un dispositivo portatil e inteligente que
permita demostrar el funcionamiento de sensores
electrénicos y comunicacion inaldmbrica de manera
préctica e innovadora?

Como antecedentes, existen diversos proyectos
tecnoldgicos basados en sensores y microcontroladores
que permiten automatizar procesos y obtener
informacion del entorno de forma réapida y precisa.
Ademas, actualmente dispositivos como los sensores de
distancia, la placa ESP32 y la comunicacién Bluetooth
son ampliamente utilizados en sistemas inteligentes
debido a su eficiencia y facilidad de implementacion.

Estos avances tecnoldgicos han servido como
referencia para el desarrollo del presente proyecto.

La realizacion de esta investigacion se justifica por la
necesidad de fortalecer el aprendizaje practico en areas
relacionadas con electrénica, programacion y tecnologia
inteligente. El proyecto busca demostrar cémo los
conocimientos adquiridos pueden aplicarse en el
desarrollo de soluciones funcionales e innovadoras
mediante la creacidn de unos lentes inteligentes capaces
de medir distancias utilizando un sensor electronico
conectado a una placa llamada ESP32 DevKit.

El sistema permitira procesar la informacion obtenida y
transmitirla inaldambricamente mediante Bluetooth hacia
un teléfono mavil, donde los datos podran visualizarse
en tiempo real. De esta manera, el proyecto beneficiard
principalmente a estudiantes interesados en la
tecnologia y la innovacién, promoviendo el aprendizaje
préctico y el desarrollo de habilidades relacionadas con
los sistemas inteligentes y la automatizacion.

111 Marco Teoérico

Los lentes inteligentes son una solucién tecnoldgica
disefiada para detectar obstaculos y avisarle al usuario
mediante sensores, buzzer y comunicacion Bluetooth.
Su funcionamiento se basa en el uso de componentes
electrénicos y programacion controlados por una
ESP32, permitiendo procesar informacion del entorno y
mejorar la seguridad y movilidad de las personas.

La placa ESP32 funciona como cerebro del sistema, su
funcidn es recibir la informacion del sensor de
distancia, procesarla y enviarla mediante bluetooth
hacia el teléfono mavil, también me permite programar
instrucciones para los componentes electrénicos
utilizados en el proyecto, “Microcontrolador que cuenta
con tecnologia Wi Fi y Bluetooth, permite controlar
todo tipo de sensores, médulos y actuadores”
(uelectronic, S.F).

El sensor es de tipo VL53L0X que se encarga de medir
la distancia entre los lentes y los objetos que se
encuentran enfrente, este sensor funciona enviando una
luz infrarroja invisible que rebota en los objetos y
regresa nuevamente al sensor, permitiendo calcular la
distancia de manera rapida y precisa. “Sensor de
medicion de distancia basada en tecnologia Time-of-
Flight, que utiliza un I&ser de 940 nm (infrarrojo
invisible) para determinar la distancia entre el sensor y
un objeto. Este dispositivo mide el tiempo que tarda un
pulso de luz en viajar al objeto y regresar, lo que
permite calcular distancias con gran precision”
(uelectronics, S.F).

El TP4056 es un pequefio modulo electrénico que sirve
para cargar baterias recargables de litio, su funcién
principal es cargar la bateria de forma segura para evitar
dafios o accidentes. “Es un modulo cargador disefiado



para baterias recargables de litio (Li-lon y Li-Po) que
permite una carga segura y eficiente. Funciona
regulando la corriente y el voltaje suministrado a la
bateria mediante un circuito integrado TP4056, el cual
sigue un proceso de carga en etapas para evitar
sobrecargas™ (uelectronics, S.F).

La bateria LiPo 3.7V 2500mAh 104050 es una bateria
recargable pequefia que se utiliza para darle energia a
dispositivos electronicos, su trabajo es almacenar
electricidad para que un aparato pueda funcionar sin
necesidad de estar conectado directamente a un
enchufe. “Es una bateria recargable de polimero de litio,
compacta y ligera, disefiada para ofrecer un suministro
de energia en proyectos electrénicos. Su formato plano
y tamafio reducido lo que la hacen ideal para integrarse
en dispositivos portatiles donde el espacio es limitado,
manteniendo un buen balance entre capacidad y
dimensiones.” (uelectronics, S.F).

El KCD11-2P es un pequefio interruptor que sirve para
encender y apagar el paso de electricidad en un
dispositivo electronico, cuando se presiona hacia un
lado, permite que la electricidad pase y el dispositivo se
encienda; cuando se mueve hacia el otro lado, corta la
electricidad y el dispositivo se apaga. “Es un interruptor
basculante ON OFF de 2 pines, estan disefiados para
controlar el encendido y apagado de dispositivos
eléctricos” (uelectronics, S.F)

Un jumper es un pequefio cable utilizado en electrdnica
para conectar diferentes componentes entre si y permitir
que la electricidad pase de un lugar a otro dentro de un
circuito. Su funcidn es parecida a la de un puente, ya
que une dos puntos para que el sistema pueda funcionar
correctamente. “Son cables con conectores en ambos
extremos, pueden encontrarse en distintas
configuraciones, desde el tipo de fibra, ya sea
monomodo o multimodo, o bien, con distintos tipos de
conector o pulidos” (Fibramarket.com).

El Buzzer Zumbador Pasivo 5V es un pequefio
componente electrénico que sirve para producir sonidos
en proyectos electrénicos, su funcion es emitir un
sonido.

Una protoboard es una placa utilizada para construir y
probar circuitos electrénicos de forma sencilla, sin
necesidad de soldar componentes. Sirve como una base
donde se pueden conectar cables, sensores, luces,
botones y otros componentes electronicos para crear
proyectos o hacer pruebas. “Es una plataforma de
pruebas que permite a los disefiadores electronicos
construir circuitos electronicos temporales de manera
rapida y sin soldadura. Su disefio modular consta de una
matriz de agujeros conectados eléctricamente en el
interior, lo que permite insertar y conectar componentes
electronicos de forma facil y segura.” (OSAKA
electronics, 2024)

En el proyecto se utilizaran un teléfono moévil y una
computadora. El teléfono movil servira para recibir
mediante Bluetooth la informacién enviada por la
ESP32 y mostrar en pantalla los datos obtenidos por el
sensor de distancia en tiempo real.

La computadora se utilizara para programar el
funcionamiento de los lentes inteligentes utilizando
Arduino IDE. En este programa se escribiran las
instrucciones necesarias para que la ESP32 controle el
sensor y envie correctamente la informacion al teléfono
movil.

La cinta elastica funcionara como la base de soporte
para colocar y sujetar los componentes electronicos
utilizados en los lentes inteligentes. Su disefio permitira
distribuir los componentes de manera comoda y segura,
evitando que causen molestias a la persona que utilice
los lentes.

Los componentes seran colocados principalmente en las
patillas de los lentes, buscando posiciones donde no
interfieran con la vision ni con la comodidad del
usuario. Ademas, la cinta ayudara a mantener los lentes
mejor ajustados a la cabeza, evitando que se caigan
facilmente durante su uso.

Al ser ajustable, la cinta podra adaptarse a diferentes
tamafios, proporcionando mayor estabilidad, comodidad
y seguridad al momento de utilizar el dispositivo.

IV Objetivos generales y especificos
Objetivo general

Desarrollar un prototipo de lentes inteligentes capaz de
medir distancias mediante sensores electronicos y
transmitir la informacion inalambricamente utilizando
la placa ESP32 DevKit, con el fin de fortalecer el
aprendizaje préctico en electrénica, programacion y
tecnologia inteligente.

Objetivos especificos

I. Implementar un sensor VL53L0X conectado a la
ESP32 para detectar y medir distancias de manera
precisa.



I1. Programar en Arduino IDE para procesar la
informacion obtenida por el sensor y enviarla mediante
Bluetooth hacia un teléfono moévil.

I11. Disefiar unos lentes inteligentes comodos y
funcionales mediante la integracion adecuada de los
componentes electrénicos.

I1VV. Demostrar de manera practica el funcionamiento de
sensores electronicos, microcontroladores y sistemas de
comunicacion inalambrica en un proyecto tecnolégico
innovador.

V. Metodologia

La metodologia utilizada en el proyecto consistio en
una serie de etapas organizadas para desarrollar unos
lentes inteligentes capaces de medir distancias mediante
sensores electronicos y transmitir la informacion
inaldmbricamente mediante Bluetooth.

1. Fase de investigacion

Primero se realiz6 una investigacion sobre el
funcionamiento de los componentes electrénicos
necesarios para el proyecto, como la placa ESP32
DevKit, el sensor VL53L0X, el buzzer, el médulo
TP4056 y la comunicacion Bluetooth. Ademas, se
investigd como programar estos componentes utilizando
Arduino IDE.

2. Fase de disefio

Se disefio la estructura de los lentes inteligentes
buscando que fueran coémodos y seguros para el usuario.
Los componentes electronicos fueron distribuidos
principalmente en las patillas de los lentes utilizando
una cinta elastica ajustable para brindar mayor
estabilidad y comodidad.

3. Fase de conexion y ensamblaje

Se conectaron los componentes electrdnicos utilizando
jumpers y una protoboard para realizar pruebas
temporales sin necesidad de soldadura. La bateria LiPo
y el médulo TP4056 fueron utilizados para alimentar el
sistema de manera portatil y segura.

4. Fase de programacion

La programacion fue realizada en Arduino IDE
mediante una computadora. Se desarroll6 el cédigo
necesario para que la placa ESP32 pudiera recibir la
informacion del sensor VL53L0X, procesarla y enviarla
mediante Bluetooth hacia un teléfono movil.

5. Fase de pruebas

Se realizaron pruebas de funcionamiento para verificar
la precision del sensor, el envio correcto de datos al
teléfono mévil y el funcionamiento del buzzer como
sistema de alerta. También se hicieron ajustes en la

programacion y en las conexiones para mejorar el
rendimiento del prototipo.

V1 Discusion de los resultados

Durante el desarrollo del proyecto se logré construir un
prototipo funcional de lentes inteligentes capaz de
medir distancias utilizando el sensor VL53L0X
conectado a la placa ESP32 DevKit. Los resultados
obtenidos demostraron que el sistema pudo detectar
objetos cercanos y enviar la informacién correctamente
mediante Bluetooth hacia un teléfono mévil en tiempo
real.

Las pruebas realizadas permitieron comprobar que el
sensor logré medir distancias de forma rapida y precisa
en diferentes posiciones y distancias. Ademas, el
buzzer funciond correctamente como sistema de alerta
sonora cuando los objetos se encontraban demasiado
cerca del usuario.

Durante el proceso también surgieron algunas
dificultades relacionadas con la programacion de la
placa ESP32 y la conexion de ciertos componentes
electronicos. Fue necesario realizar varias pruebas y
ajustes en el cddigo desarrollado en Arduino IDE para
mejorar la estabilidad de la comunicacion Bluetooth y
la precision del sistema.

Otro aspecto importante fue la organizacion de los
componentes en los lentes inteligentes. Se buscd
colocar cada componente de manera comoda y segura
para evitar molestias al usuario y mantener el
dispositivo portatil y funcional.

En general, el proyecto permitié demostrar de forma
préctica como los sensores electronicos, los
microcontroladores y los sistemas de comunicacion
inaldmbrica pueden integrarse para desarrollar
soluciones tecnoldgicas innovadoras y funcionales.

VIl Conclusiones

I. Se logré desarrollar un prototipo funcional de lentes
inteligentes capaz de medir distancias mediante el uso
de sensores electronicos y la placa ESP32.

I1. El sistema permitid transmitir informacion
inaldmbricamente mediante Bluetooth hacia un teléfono
movil en tiempo real.

111. El proyecto fortalecio el aprendizaje practico en
areas como electronica, programacion y automatizacion.

IV. Se comprobé que los sensores inteligentes y
microcontroladores pueden utilizarse para crear
soluciones tecnolégicas innovadoras y accesibles.

V. La utilizacién de componentes como el sensor
VL53L0X, el buzzer y la placa ESP32 permitio
demostrar el funcionamiento de sistemas inteligentes de
manera practica y funcional.



V1. Como mejora futura, el proyecto podria incorporar
nuevas funciones como vibracion, comandos de voz o
aplicaciones moviles mas avanzadas para aumentar su
utilidad y accesibilidad.

V111 Recomendaciones

1. Mejorar la estructura de los lentes inteligentes
utilizando materiales mas resistentes y ligeros para
brindar mayor comodidad y durabilidad al usuario.

Il. Optimizar la programacién de la placa ESP32 DevKit
para aumentar la velocidad y estabilidad de la
comunicacién Bluetooth.

I11. Incorporar nuevos sistemas de alerta, como
vibracion o comandos de voz, para mejorar la
accesibilidad y funcionalidad del dispositivo.

1V. Realizar méas pruebas de distancia y precision del
sensor VL53L0X en diferentes entornos y condiciones
de iluminacion.

V. Utilizar una bateria de mayor capacidad para
aumentar el tiempo de funcionamiento de los lentes
inteligentes.

V1. Desarrollar una aplicacion mévil més avanzada que
permita visualizar la informacidn de manera més clara'y
organizada.

VII. Continuar implementando proyectos tecnolégicos
similares que permitan fortalecer el aprendizaje practico
en electronica, programacion y automatizacion.
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EDUCACION PUBLICA | DE COSTA RICA

Modelo de Bitacora

Mombre del centro educativo

C.T.P Roberio Gamboa Valverde

Mombre de Regional o CORVEC que representa
CORVEC Unidos por la excelendia

Bitacora N°1 Fecha: 06/05/26
Mombre completo de estudiante: Falon Darce Palacios
Hora inicio: 12:10 p.m Hora finalizacion: 4:20 p.m
Materiales utilizados:
1.Computadora
2.Cuadernos de apuntes
3.Documentos de investigacion
4.Lapiz
Lugar: CTP Roberto Gamboa Valverde
1. Actividad (es) realizada (s):
1.1 Investigacion de proyecto.
1.2 Investigacion de componentes que utilizare.

1. Producto de la actividad realizada (datos, informacion, resultados de experimentos,
entre otros):

2.1 Identificar que componentes funcionan mejor para el proyectn.
2.2 Buscar la infomacion necesania para plantsar bien el proyedio,
3. Analisis de los productos recopilados:
4, Acciones requeridas:

Accion Responsable Fecha de entrega | Estado
Investigar de los Falon Darce Palacios 0603724 Fealizade
materiales necesanios

| para el provecto.
i




1 - i ion de Educacion Técnica
\ MINISTERIO DE GOBIERNO CIpaMates BpYSndesonss
4 EDUCACION PUBLICA | DE COSTA RICA

Observaciones: Se logro investigar bien los componentes necesanos y se investigd mas
de los tipos de sensores para saber cudl serviria v cual seria mas comodo para &l
usuaria.

Firma (s} del estudiante (s) s

__..-._E:_P'.ﬁ —
Firma del tutor (esté o no presente): ,-.-ﬁr—‘f;?f?
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Modelo de Bitacora

Mombre del centro educativo

(Z.T.P Roberto Gamboa Valverds

Mombre de Regional o CORVEC que representa
CORVEC Unides par la excelenda

Bitacora N°1 Fecha: 13/05/26
Mombre completo de estudiante: Falon Darce Palacios
Hora inicio: 12:10 p.m Hora finalizacion: 4:20 p.m
Materiales utilizados:
1.Computadora
2.Cuadernos de apuntes
3.Documentos de investigacicon
4.Lapiz
Lugar: CTP Roberto Gamboa Valverde
1. Actividad (es) realizada (s):
1.1 Seguimiento de investigacion.
1.2 Realizacion del prototipo mediante canva 3d y dibujo de la idea.
1.3 Definir los componentes mas aptos para el proyecto.

2. Producto de la actividad realizada (datos, informacion, resultados de experimentos,
entre otros):

2.1 Agreque ideas nuevas y mas comodas para el prototipo.
2.2 Idea concreta de lo que voy a realizar en &l proyecto.

3. Analisis de los productos recopilados:

4. Acciones requeridas:

Accidn Responsable Fecha de entrega | Estado
Inwestigar da los Falon Darce Palacios 060525 Bealizado
marsriales peCesanios
para el provecto.

e
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Dibujar v realizar 1a idea | Falon Darce Palacios 13105125 Fealizado

en canva 3d para tener la

idea mas clara de diche
| provecto.

Observaciones: Se logro definir bien el prototipo v tener observaciones daras para hacer
&l prototipo mas camodo para el usuano.

Firma (s} del estudiante (s) -

- ':.'!""": g
Firma del tutor (esté o no presente): _a.._,-»br_ﬁ:"’-f
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Nombre del centro educativo
C.T.P Roberto Gamboa Valverde

Nombre de la Regional o CORVEC que representa
CORVEC Unidos por la excelenda

Prototipo inteligente de medicién
de distancia

Categoria del proyecto: STEAM

Nombre del estudiante:
Falon Darce Palacios

Nombre del docente tutor y/o
mentor: Mario Mesen Murillo

2026
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Modelo de Bitacora

Nombre del centro educativo

C.T.P Roberto Gamboa Valverde
Mombre de Regional o CORVEC que representa
CORVEC Unidos por la excelenda

Bitacora N°1 Fecha: 21/05/26
Mombre completo de estudiante; Falon Darce Palacios

Hora inicio: 12:10 p.m Hora finalizacion: 4:20 p.m
Materiales utilizados:

1.Computadora

2.Cuadernos de apuntes

3.Documentos de investigacion

4.Lapiz

Lugar: CTP Roberto Gamboa Valverde

1. Actividad (es) realizada (s):

1.1 Realizacion del marco tedrice con informacion cara ¥ entendible para todas las
PErsSonNas.

1.2 Investigacion técnica de cada components v explicacion menos técnica para las
personas gue no entiendan.

2. Producto de la actividad realizada (datos, informacion, resultados de experimentos,
entre otros):

2.1 Identificar bien cada componente, investigadan técnica v reconocer mejor cada componente
gracias a la investigadcn realizada.

3. Analisis de los productos recopilados:
4. Acciones requeridas:

Accion Responsable Fecha de entrega | Estado
Investigar de los Falon Darce Palacios 060524 Pealizado
marteriales DeCEIATIOS
para el proyecto.

I



e - o in de Educacidén Técnica
‘ MINISTERIO DE GOBIERNO Capacidades Emprendedoras |
il EDUCACION PUBLICA | DE COSTA RICA

Dibujar v realizar 1a idea | Falon Darce Palacios 13/05/24 Bealizado
en canva 3d pama temer la
idea mas clara de dicho
| provecto.

Feealizar &l marco tedrice | Falon Darce Palacios 2005725 Pealizado
¥ enfender mejor para
que sirven cada
COMpOTETTE.

Observaciones: Se identifico cada componente electronico v s realizo la investigacion
necesana para realizar el proyecto con componentes adecuados para el protobipo.

=

Firma (s} del estudiante (s) .

_.—F'-L

Firma del tutor (esté o no presente): =-——— <
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Nombre del centro educativo
C.T.P Roberto Gamboa Valverde

Nombre de la Regional o CORVEC que representa
CORVEC Unidos por la excelenda

Prototipo inteligente de medicion
de distancia

Categoria del proyecto: STEAM

Nombre del estudiante:
Falon Darce Palacios

Nombre del docente tutor y/o
mentor: Mario Mesen Murillo

2026
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Modelo de Bitacora

Mombre del centro educativo

C.T.P Roberto Gamboa Valverds
Nombre de Regional o CORVEC que representa
CORVEC Unidos por la excelenda

Biticora N°1 Fecha: 27/05/26
Mombre completo de estudiante: Falon Darce Palacios
Hora inicio: 12:10 p.m Hora finalizacion: 4:20 p.m
Materiales utilizados:
1.Computadora
2.Cuadernos de apuntes
3.Documentos de investigacidn
4. Lapiz
Lugar: CTP Roberto Gamboa Valverde
1. Actividad (es) realizada (s):
1.1 Realizar los objetivos generales y especificos del documento.
1.2 Realizar la metodologia del documentao.

2. Producto de la actividad realizada (datos, informacion, resultados de experimentos,
entre otros):

2.1 Realizar los objetivos generales y espedficos, también la metodalogia que se realizam en &
proyecto.

3. Analisis de los productos recopilados:
4. Acciones requeridas:

Accion Responsable Fecha de entrega | Estado
Investizar de loz Falon Darce Palacios 063725 Fealizado
materiales nacesanos
para 2l provecto.

Dabujar v realizar Ia idea | Falon Darce Palacios 1370528 Eealizado
en canva 3d para teper la




‘ MINISTERIO DE GOBIERNO e B andoem Y
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idea mas clara de diche
Proyecto.

Bealizar ol marce tecrice | Falon Darce Palacios 21105126 PFealizado
¥ antander mejor para
gue sirven cada
COMPONENTE.

Avanzar en el documento | Falon Darce Palacios 270524 Fealizado
gsCTito.

Observaciones: Se realizo los objetivos generales y especificos junto con la metodologia
que se utilizara en el proyecto, para ir avanzando y desarmrollando mejor el proyecto.

Firma (s) del estudiante (s) s

__..-__:15"-.' g e
Firma del tutor {esté o no presente): ,---'F'r—‘fg"*f
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Nombre del centro educativo
C.T.P Roberto Gamboa Valverde

Nombre de la Regional o CORVEC que representa
CORVEC Unidos por la excelenda

Prototipo inteligente de medicién
de distancia

Categoria del proyecto: STEAM

Nombre del estudiante:
Falon Darce Palacios

Nombre del docente tutor y/o
mentor: Mario Mesen Murillo

2026
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Modelo de Bitacora

Mombre del centro educativo

C.T.P Roberto Gamboa Valverde
Mombre de Regional o CORVEC que representa
CORVEC Unidos por la excelendia

Bitacora N°1 Fecha: 03/06/26
Mombre completo de estudiante: Falon Darce Palacios

Hora inicio: 12:10 p.m Hora finalizacion: 4:20 p.m
Materiales utilizados:

1.Computadora

2.Cuadernos de apuntes

3.Documentos de investigacion

4.Lapiz

Lugar: CTP Roberto Gamboa Valverde

1. Actividad (es) realizada (s):

1.1 Realizar la discusion de los resultados, concusiones, recomendaciones v
agregar las referencias que utilice para el documento escrito.

1.2 Conduir con el documento escnto.

1. Producto de la actividad realizada (datos, informadion, resultados de experimentos,
entre otros):

2.1 Se realizo todo lo del documento esarito para concluir v realizar observadones de mi trabajo.
3. Analisis de los productos recopilados:
4. Acciones requeridas:

Accion Responsable Fecha de entrega | Estado
Investigar de loz Falon Darce Palacios 060525 Pealizado
mareriales necesanos
para 2l provecto.

Dibujar y realizar 1a idea | Falon Darce Palacios 13/05726 Pealizado
en canva 3d pama teper la
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Direccitn de Educacidn Téconica y
Capacidades Emprendedoras

idea mas clara de dicho
provecto.

Flealizar el marco tedrice
¥ entender mejor para
gue sirven cada
COmponEnie.

Falon Darce Palacios

210524

Flealizado

Avanzar en el docomenta
BICTINO.

Falon Darce Palacios

1770526

Eealizade

Terminar de realizar &l
documento escrto.

Falon Darce Palacios

03/06/246

Fealizado

Observaciones: Se logro concluir el documento escrito

Firma (s) del estudiante {s) e

e r—
Firma del tutor (esté o no presente): _a.._ﬁf_-’—‘“—ff-:—f{y



Direcciéon de Educacién Técnica
MINISTERIO DE GOBIERNO Capacidades Emprendedoras y
EDUCACION PUBLICA | DE COSTA RICA |

Nombre del centro educativo
C.T.P Roberto Gamboa Valverde

Nombre de la Regional o CORVEC que representa
CORVEC Unidos por la excelenda

Prototipo inteligente de medicion
de distancia

Categoria del proyecto: STEAM

Nombre del estudiante:
Falon Darce Palacios

Nombre del docente tutor y/o
mentor: Mario Mesen Murillo

2026
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Modelo de Bitacora

Nombre del centro educativo

C.T.P Roberto Gamboa Valverde
Nombre de Regional o CORVEC que representa
CORVEC Unidos por la excelenda

Bitacora N°1 Fecha: 10/06/26
Mombre completo de estudiante: Falon Darce Palacios

Hora inicio: 12:10 p.m Hora finalizacion: 4:20 p.m
Materiales utilizados:

1.Computadora

2.Cuadernos de apuntes

3.Documentos de investigacion

4.Lapiz

Lugar: CTP Roberto Gamboa Valverde

1. Actividad (es) realizada (s):

1.1 Revisar &l trabajo esoito v presentaro con mis compafiercs para tener observaciones
diferentes,

2. Producto de la actividad realizada (datos, informacion, resultados de experimentos,
entre otros):

2.1 Logre escuchar opiniones de diferentes personas sobre mi proyecto v trabajo esaito, gradias a
eso logre comegir algunas cosas y por Ultimo agregar demostradonss del prototipo,

3. Analisis de los productos recopilados:
4. Acciones requeridas:
Accion Responsable Fecha de entrega | Estado

Inwvestigar de los Falon Diarce Palacios 06/0525 Bealizado
mareriales necesanos
para el proyecto.
Ddbujar v realizar Ia idea | Falon Darce Palacios 13/05126 Pealizado
en canva 3d pama tener la
idea mas clara de dicho
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Realizar el marco tedrice
¥ enfender mejor para
gue sirven cada
COMpONEnTE.

Falon Darce Palacios

Eealizado

Avanzar en el documento
BTN,

Falon Darce Palacios

17/05126

Fealizade

Terminar de realizar &l
documento escrite.

Falon Darce Palacios

03/06/26

Fealizade

Fevisar ¥ compartr mi
irabajo con personas
diferentes v escuchar su
opiniOn ¥ COMTREIr cosas
gue faltaban en el
documento.

Falon Darce Palacios

10/06725

Fealizade

Observaciones: Corregir cosas necesarias para el documento y agregarle
demostraciones del proyacto.

Firma (s} del estudiante (s) fa

Firma del tutor (esté o no presente):



