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HandTalk: Guante Electronico para la
Traduccion de Lenguaje de Senas

¢ Qué es?

HandTalk es un guante electronico inteligente disefiado para interpretar los movimientos
de las manos utilizados en el lenguaje de sefias y traducirlos a texto o voz en tiempo
real. El dispositivo incorpora sensores que detectan la posicion y el movimiento de los
dedos, permitiendo facilitar la comunicacion entre personas con discapacidad auditiva y
quienes no conocen el lenguaje de sefias.

¢Para qué?

El proyecto tiene como finalidad promover la inclusion y accesibilidad en la
comunicacion. Su aplicacién principal es servir como una herramienta de apoyo para
que las personas con discapacidad auditiva puedan comunicarse de manera mas sencilla
en entornos educativos, laborales, comerciales y sociales, reduciendo las barreras de
comunicacion y favoreciendo una mayor integracién en la sociedad.

¢Como captar la atencion del publico?

Para captar la atencién del pablico, se puede iniciar con una situacion cotidiana en la
que una persona con discapacidad auditiva enfrenta dificultades para comunicarse.
Luego, presentar una demostracion practica del funcionamiento del guante, mostrando
como los movimientos de las manos se convierten instantaneamente en voz o texto.
Esto genera interés y empatia, manteniendo al mismo tiempo un enfoque cientifico al
explicar brevemente la tecnologia utilizada, los sensores empleados y los beneficios
sociales que aporta la innovacion.



Justificacion

e Problema o necesidad identificada
Las personas con discapacidad auditiva enfrentan dificultades para comunicarse con
quienes no conocen el lenguaje de sefias, 1o que limita su acceso a servicios, educacion
y oportunidades laborales.

e Oportunidad detectada
Esta necesidad representa una oportunidad para desarrollar una herramienta tecnologica
que facilite la comunicacion entre personas sordas y oyentes, promoviendo la inclusion
y accesibilidad.

e Contexto del entorno
Actualmente existe una mayor conciencia sobre la inclusion social y un avance
significativo en tecnologias como sensores y microcontroladores, lo que permite crear
soluciones innovadoras y accesibles para mejorar la calidad de vida de las personas.

e Pertinencia del modelo de negocio
HandTalk ofrece una solucion practica mediante un guante electrénico que traduce el
lenguaje de sefias a texto o voz en tiempo real. Su combinacién de tecnologia e impacto
social lo convierte en una propuesta innovadora y relevante para atender una necesidad
real.



Objetivos del Modelo de Negocio
Objetivo General

Desarrollar y comercializar HandTalk, un guante electronico capaz de traducir el
lenguaje de sefias a texto o voz en tiempo real, promoviendo la inclusion y facilitando la
comunicacion entre personas sordas y oyentes.

Objetivos Especificos

o Ofrecer una solucidn tecnoldgica accesible y facil de utilizar para mejorar la
comunicacion.

e Lograr la viabilidad econdmica del proyecto mediante la venta del dispositivo a
instituciones y usuarios particulares.

o Expandir la presencia del producto en centros educativos, empresas y entidades
publicas.

o Mantener la innovacion y mejora continua del dispositivo para garantizar su
competitividad y sostenibilidad en el mercado.



Idea de Negocio

HandTalk es una empresa dedicada al desarrollo y comercializacion de un guante
electronico capaz de traducir el lenguaje de sefias a texto o0 voz en tiempo real,
facilitando la comunicacion entre personas sordas y oyentes.

1. ¢Qué vendera la empresa?
Un guante electronico inteligente y servicios de soporte y actualizacion del
sistema.

2. ¢Aquién vendera la empresa?
A personas con discapacidad auditiva, instituciones educativas, empresas,
centros de salud y organizaciones interesadas en promover la inclusion y
accesibilidad.

3. ¢Cbmo vendera sus productos?
Mediante ventas directas, tienda en linea y alianzas con instituciones educativas,
organizaciones y distribuidores tecnologicos.

4. ¢Qué necesidad satisfara?
Reducira las barreras de comunicacién entre personas sordas y oyentes,
facilitando la interaccion en entornos sociales, educativos y laborales.

5. ¢Qué impacto tendra en la comunidad y el medio ambiente?
Contribuira a una sociedad mas inclusiva al mejorar la accesibilidad para las
personas con discapacidad auditiva.



Modelo de Negocio

e Cliente
Personas con discapacidad auditiva, instituciones educativas, centros de salud, empresas
y organizaciones que promuevan la inclusion y accesibilidad.

e Oferta
Un guante electronico inteligente que traduce el lenguaje de sefias a texto o voz en
tiempo real, facilitando la comunicacion entre personas sordas y oyentes.

e Infraestructura
Uso de sensores, microcontroladores y software de traduccion para el funcionamiento
del dispositivo. Ademas, se requiere personal técnico para el disefio, ensamblaje,
mantenimiento y soporte del producto.

e Viabilidad econdmica
Los ingresos provendran de la venta de los guantes y servicios complementarios de
actualizacién y soporte. La creciente demanda de tecnologias inclusivas y accesibles
favorece la sostenibilidad y el crecimiento del negocio.



Antecedentes

Las personas con discapacidad auditiva enfrentan barreras de comunicacion debido al
desconocimiento generalizado del lenguaje de sefias. El avance de la tecnologia permite
desarrollar soluciones innovadoras que promuevan una mayor inclusion social.

Segmentos de Mercado

Personas con discapacidad
auditiva.

Centros educativos.
Centros de salud.
Empresas e instituciones
publicas.

Organizaciones de apoyo a
personas con discapacidad.

Propuesta de Valor

Traduccion de lenguaje de sefias
a texto o voz en tiempo real.
Facilita la comunicacion entre
personas sordas y oyentes.
Dispositivo portétil, practico e
innovador.

Promueve la inclusion y
accesibilidad.

Canales

Tienda en linea.

Redes sociales/Marketing.
Venta directa.

Alianzas con instituciones
educativas y organizaciones.

Relacion con Clientes

Atencion personalizada.
Soporte técnico y
mantenimiento.

Seguimiento postventa.
Comunicacion mediante redes
sociales y correo electrénico.

Fuentes de Ingresos

Venta de guantes electronicos.
Servicios de actualizacion y
soporte técnico.

Convenios con instituciones y
empresas.

Recursos Clave

Sensores y componentes
electrénicos.

Software de traduccion.
Personal técnico y de desarrollo.
Capital financiero.

Actividades Clave

Disefio y fabricacion del guante.
Desarrollo y actualizacion del
software.

Marketing y promocion.
Servicio al cliente.

Alianzas Clave

Proveedores de componentes
electrénicos.

Instituciones educativas.
Organizaciones de apoyo a
personas sordas.

Empresas tecnologicas.

Estructura de Costos

Soporte y mantenimiento.
Compra de materiales.
Desarrollo de software.
Produccion y ensamblaje.
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Conclusion

En conclusién, la falta de herramientas accesibles para la comunicacién entre personas
con discapacidad auditiva y personas oyentes sigue siendo un problema importante que
limita la inclusion en distintos ambitos de la sociedad. Sin embargo, soluciones como el
guante electronico HandTalk representan un avance significativo, ya que permiten
traducir el lenguaje de sefias en tiempo real a texto o voz, facilitando la interaccion y
reduciendo las barreras comunicativas. Este tipo de innovacién tecnoldgica contribuye a
una sociedad mas inclusiva, equitativa y accesible para todos.
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